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Ai for Creative People



L'intelligenza artificiale ha già un grande impatto sulle nostre vite e cresce in modo esponenziale.
Gli algoritmi di intelligenza artificiale sono ovunque intorno a noi, ma la maggior parte delle volte non siamo consapevoli
della loro esistenza o non sappiamo come funzionano.
Essendo una delle più potenti tecnologie di automazione*, l'IA può essere utilizzata nel bene e nel male: sono il design
umano e lo scopo umano che fanno la differenza.

In questo panorama, non sorprende che un numero sempre più elevato di istituzioni educative stia introducendo l'IA nel
proprio curriculum a partire dalle scuole primarie: conoscere le basi tecniche degli algoritmi di AI e il know-how di AI e Big
Data è una chiave fondamentale di una cittadinanza attiva come le questioni etiche che si pongono sono di fondamentale
importanza per il futuro dell'umanità.

L'intelligenza artificiale è un argomento centrale che ha un potenziale a 360° per essere integrato in modo significativo in
ogni curriculum.

*F.Cabitza, L.Floridi, Intelligenza artificiale. L’uso delle nuove macchine, Bompiani, 2021



La nostra proposta potrebbe essere suddivisa in due fasi principali:

● Indagare il passato, il presente e il prossimo futuro avendo come punto di vista principale il 
rapporto tra Tecnologia e Arte.

● Concentrati sul tema dell'IA e, allo stesso tempo, realizza alcuni personaggi che possono essere 
utilizzati per creare un'esperienza interattiva come spiegato di seguito.

I due step possono essere sviluppati nello stesso anno scolastico o in due momenti diversi.

Per ognuno di essi forniamo una cornice/mappa come possibili suggerimenti ma, soprattutto per 
l'esplorazione storica, il campo è molto vasto e può essere facilmente adattato secondo il grado della 
classe o l'interesse.

Proposta



Introduzione

Il fecondo connubio tra arti e tecnologie è sempre un interessante campo di esplorazione, nella storia passata come 
nel presente.

La nostra proposta è invitare le scuole a proseguire il cammino fino alle suggestioni contemporanee per:

● scoprire come l'IA viene utilizzata nei campi dell'arte, dalla letteratura al cinema alla conservazione del 
patrimonio culturale;

● inventare dei personaggi con un processo creativo suggerito centrato sul processo psichico noto come
pareidolia;

● utilizzare la creatività, l'intelligenza artificiale e le competenze tecnologiche per animare personaggi che possono 
far parte di un'esperienza interattiva come un gioco o una storia;

● apprendere le basi del know-how di AI e Big Data: dall'utilizzo di modelli pre-addestrati all'addestramento del 
proprio modello;

● iniziare a riconoscere, comprendere e discutere l'uso dell'IA nella nostra vita quotidiana.



Profilo competenze in 
uscita

Essere consapevoli che la tecnologia ha sempre avuto un'enorme influenza sull'Arte, in termini di ispirazione/immaginazione 
così come di strumenti o tecniche da utilizzare.

Poter indagare il passato e il presente per fornire qualche esempio di questa feconda connessione.

Essere consapevoli del fatto che l'intelligenza artificiale è una delle principali potenti tecnologie contemporanee ed essere
consapevoli di alcune sfide etiche che ne derivano, in particolare l'importanza del set di dati di input per evitare o ridurre i
pregiudizi dell'IA.
Essere in grado di utilizzare la matrice etica per analizzare algoritmi AI in APP o servizi comunemente utilizzati nella vita
quotidiana.

Usare una struttura non lineare/non logica per implementare le variazioni ed essere aperto a coglierle come stimolo per la 
creatività.
Usare il know-how di base sull'intelligenza artificiale e la programmazione per creare un'esperienza artistica interattiva.



● Lingua italiana
● L2 - inglese
● Abilità matematiche,ingegneristiche e scientifiche
● Competenze digitali e tecnologiche
● Competenza interpersonali e la capacità di imparare nuove 

competenze
● Cittadinanza attiva
● Imprenditorialità
● Consapevolezza ed espressione culturale

Competenze europee di cittadinanza



AI for creative people



Metodologia

● EAS - Episodi Situati di Apprendimento - https://youtu.be/aCStuLaDizI

● CHALLENGE BASED LEARNING

● DEBATE

https://youtu.be/aCStuLaDizI


Technology 

and Arts: 
esempi: 

la scoperta dei 

metalli, la stampa, 

l’elettricità, il 

vapore…

Quando?

Tecnologia

Dove?

Arti

Scienze

Esempio di mappa vuota per 

l’investigazioneCollocazione 
storica, 
geografica, 
culturale



IA & Arte

Quando?

Technology

Dove?

Arte

Science

Cinema

Letteratura

Theatre

Archivi

IA produce racconti, 
poesie e sceneggiature

What arts can give to AI and 
what AI can give to art ?

Patrimonio 

artistico

Computer vision
Handwriting 
recognition

Parallel processing

Monitoraggio e 
conservazione

Speech 
recognition

Data 
analysis

Face/body 
recognition

Interactive 

installation

Generative art

IA - come viene 
rappresentata nei 
film/serie?

Music

Automatic 
creation

Helping 
composers

Personalized 
suggestion to 
listeners

IoT

Machine 
learning

Neural net

Human/machine 
interface

Hybridation process

Sensori & Data driven 
Art

Collocazione 
storica, 
geografica, 
culturale

Esempio di investigazione 

del presente



Classe 2^
Scuola secondaria I Bellavitis
Bassano del Grappa
Istituto Comprensivo 3

24 alunni
7 femmine
17 maschi

CONTESTO



Investigazione

Investiga il passato, il presente o il prossimo futuro con una 
prospettiva volta a rilevare la relazione tra l’arte e la tecnologia.



Esplorazione IA



Pareidolia



Realizzazione dei 
personaggi



Rimozione 
sfondo con 
Removal.ai



Stesura iniziale 
del progetto



Programmazione 
testing, 

debugging e 
finalizzazione

http://www.youtube.com/watch?v=d9QHWIVcc4k


Utilizzare un 
modello di ML 

allenato

http://www.youtube.com/watch?v=iymNEsVSaBk


Rubrica
Dimension Criteria Level C Level B Level A

Artwork Originality of the 

characters, accuracy 

of details

Empty level The characters are 

originals

The characters are 

originals and show 

accuracy in details.

Level and quality of 

Interactivity choices

Interactive functions are 

used.

Differents interactive 

function are used to 

increase the level of 

interactivity

Well chosen, different 

interactive functions are 

used;

Global playability of 

the experience

Insert chosen elements 

from description of Level 

A.

If needed, add adverbs 

to graduate.

Insert chosen elements 

from description of Level 

A.

If needed, add adverbs 

to graduate.

The experience is 

challenging but not to 

difficult. The instruction 

are well explained.

Collaboration Ability to listen others 

PoV

Ability to compromise

Responsibility 

Insert chosen elements 

from description of Level 

A.

If needed, add adverbs 

to graduate.

Insert chosen elements 

from description of Level 

A.

If needed, add adverbs 

to graduate.

Routinely provide useful 

ideas.

Listen to the others and 

underlines the good 

suggestions.

Able to mediate between 

different ideas.

Supports the efforts of 

the others.

Tries to keep people 

working together.

Respect of 

the materials

Correct use of the 

materials

Respect of the other’s 

materials

Insert chosen elements 

from description of Level 

A.

If needed, add adverbs 

to graduate.

Insert chosen elements 

from description of Level 

A.

If needed, add adverbs 

to graduate.

Always respectful of the 

materials.

Help to tidy and clean 

up.




	Diapositiva 1
	Diapositiva 2: Ai for Creative People
	Diapositiva 3
	Diapositiva 4: Proposta
	Diapositiva 5: Introduzione
	Diapositiva 6: Profilo competenze in uscita
	Diapositiva 7: Competenze europee di cittadinanza
	Diapositiva 8: AI for creative people
	Diapositiva 9
	Diapositiva 10
	Diapositiva 11
	Diapositiva 12
	Diapositiva 13: Investigazione
	Diapositiva 14
	Diapositiva 15
	Diapositiva 16
	Diapositiva 17
	Diapositiva 18
	Diapositiva 19
	Diapositiva 20
	Diapositiva 21
	Diapositiva 22

